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1

 V1085
 RV
 RDV653
 4

 R63
 A3
 94
 RD10875

 9742
 10964
 A2
 V92

 AD
 D8752
 1087
 A63

Entame :A

Ouest 4 =

Sud SudOuest OuestNord NordEst Est

— 1 
1  1  — 2 
3  4  — —

—

— 1 
1  1  — 1 SA

2  4  — —

—

Difficulté 

  1 = Cinq cartes si vous jouez la "collante". Voir la séquence 2 si vous ne la jouez pas.
  2 = Un fit, dans une main minimum.
  3 = Discutable, mais un beau 6-4 et pas de levées de défense contre un contrat à Pique.
  De plus, la vulnérabilité est favorable pour combattre la partielle.
  4 = What else ?

  As de Cœur puis Cœur pour la Dame de Sud, qui poursuit du Roi. Vous savez que Nord est en 
position de surcoupe, allez-vous couper du 10, espérant le Valet en Sud, ou d'un honneur, en misant 
sur le partage 2-2 des atouts (deux options peu probables, connaissant le partage 6-2 des Cœurs) ? 
Ayant un Carreau perdant quoi qu'il arrive, plutôt que de couper, défaussez-le, en "perdante sur 
perdante". Quoi que rejoue Sud, vous ne concéderez pas d'autre levée, juste fait.

2

 AR764
 RD1063
 A
 AD

 10952
 A94
 9653
 92

 8
 82
 R4
 RV1087653

 DV3
 V75
 DV10872
 4

Entame :Dame

Par : Nord 6 +1

Sud Ouest Nord Est

2 
3  — 4  —

4 SA — 5  —

6  — — —

Difficulté 

  3 = Demande l'arrêt pour jouer 3SA, à base de mineures.
  4 =  Le contrat que l'on veut jouer, même si le partenaire n'a rien promis dans la couleur.
  4SA = Blackwood à Pique, la main est énorme.
  (Le partenaire détient au moins six très beaux Piques pour justifier son saut à la manche.)
  5 = Une clé.

  L'adversaire n'ayant pas entamé Carreau (et c'est normal), vous allez essayer d'en profiter pour 
glaner treize levées, en affranchissant les Trèfles par la coupe (en espérant un partage 4-3 de la 
couleur et un partage 2-1 des atouts, communications obligent). As de Cœur, As de Trèfle, Trèfle 
coupé, Pique pour l'As, Trèfle coupé maître et Pique pour la Dame, ce qui finit la purge des atouts 
adverses. Roi de Trèfle et le Trèfle affranchi, disparition des deux Carreaux de la main !



3

 V93
 6
 543
 987542

 A5
 10743
 AR87
 DV6

 RD7
 ARD8
 V102
 A103

 108642
 V952
 D96
 R

Entame :As

Par : Sud 2 -1

Sud Ouest Nord Est

— 1  X —

1  — 1 SA —

2  — — —

Difficulté 

  1SA = 19-20 H, régulier, un arrêt Carreau au moins.
  2 = Le contrat que l'on veut jouer, avec au moins cinq cartes et une main (très) faible.
  Malgré son fit, Nord doit passer. Si Sud avait du jeu, il aurait pu dire 2.

  Sur l'As de Coeur, Est fournit le 9, un appel (avec la Dame ou un doubleton) lorsqu'il y a trois 
cartes au mort. Vous continuez Roi de Coeur et Coeur pour la Dame de votre partenaire, qui contre-
attaque Trèfle pour votre As. Vous en rejouez, le déclarant (qui avait débloqué un honneur du mort) 
prend avec son Valet et présente un petit atout. Fournir un honneur vous assure de faire une levée 
d'atout mais si vous espérez battre le contrat, il faudra en faire une deuxième !
Pour cela, il est nécessaire qu'Est détienne le Roi alors fournissez un petit, sous peine de voir votre 
partenaire soupirer quand il fournira son Roi sec (s'il est second, cela ne change rien)...
  (Oubliez le cas rare où Sud, détenteur de Rxxxx, passe le 10 du mort si vous fournissez petit.)

https://www.bridgeplus.com/voyage/croisiere-de-buenos-aires-a-rio-de-janeiro/


4

 V1052
 74
 1083
 A1065

 73
 AD85
 ARD96
 97

 ARD984
 632
 V7
 R4

 6
 RV109
 542
 DV832

Entame :A

Ouest 4 -1

Sud SudOuest OuestNord NordEst Est

1  2  2 
3  3  — 4 
— — —

— — —

— — — —

Difficulté 

  3 = Enchère d'essai généralisé, faute de place. 3 serait compétitif.
  4 = Le singleton Trèfle est une très belle plus-value dans la séquence.

  Vous entamez de l'As de Trèfle, sur lequel votre partenaire fournit le Valet, préférentiel Pique 
lorsque le mort est singleton dans la couleur entamée. Contre-attaquer Roi de Pique et Pique semble 
attrayant, mais cela suffira-t-il ? Ce n'est pas certain, mais Sud ne pouvant guère avoir plus que l'As 
de Pique qu'il vient de signaler, autant prendre les levées (surtout en Tournoi par Paires), parfois 
elles disparaissent... Roi de Pique et Pique pour l'As donc et Sud, qui sait que son camp ne peut plus 
réaliser aucune levée d'honneur (lui aussi, il compte les points), donne un troisième tour de la 
couleur, espérant une promotion d'atout. Bingo ! Nord possède le Valet d'atout, si Ouest coupe petit, 
Nord surcoupe, s'il coupe maître, Sud fera son 10.
  Excellente défense, une levée de chute bien méritée !

https://www.bridgeplus.com/voyage/croisiere-au-fil-du-mekong/


5

 ARD97
 1076
 873
 84

 V103
 A43
 AV10
 D952

 852
 V985
 RD54
 V3

 64
 RD2
 962
 AR1076

Entame :As

Par : Est 4 -1

Sud Ouest Nord Est

— 1 
— 3 SA — 4 
— — —

Difficulté 

  3SA = Quatre atouts, 13-15 DH, régulier.

  La défense doit être attentive si elle veut battre le coup ! Vous entamez de l'As de Trèfle, Nord 
fournit le 2 en pair-impair, suivi du Roi, Nord fournit le 8, préférentiel Cœur. A ce stade, insister à 
Trèfle (pensant "ne rien donner"...), permettra au déclarant de gagner son contrat grâce à une 
élimination-placement de main ! Purge des atouts, trois tours Carreaux en finissant en main, puis 
Coeur vers le 10. Le pauvre Nord, mis en main, doit jouer Coeur dans la fourchette As-Valet, ou 
coupe et défausse, ce qui permet au déclarant de réaliser dix levées...
  La parade ? Nord ayant clairement montré son intérêt pour les Cœurs, jouez la couleur à la 
troisième levée. Est n'aura d'autre option que de fournir le 10 du mort, pris de la Dame par Nord.
  Mais ce dernier pourra sortir de sa main (dans n'importe quelle couleur, sauf Cœur bien sûr) et Est, 
en désespoir de cause, devra jouer Cœur vers le Valet... Une levée de chute !

6

 D
 DV10765
 106
 V763

 A104
 43
 97542
 AD2

 V752
 92
 DV83
 984

 R9863
 AR8
 AR
 R105

Entame :D

Est 3SA +3

Sud SudOuest OuestNord NordEst Est

2 SA

— 3  — 3 SA

— — —

2 SA

— 3  — 3 
— 3 SA — —

—

Difficulté 

  3 = Texas Coeur. (Forcing de manche si vous jouez la rectification fittée.)
  3SA = Non fitté.
  Si vous jouez la rectification obligatoire, voir la séquence 2.

  Sur l'entame de la Dame de Carreau, vous comprenez rapidement qu'il faudra faire des surlevées 
pour obtenir un bon coup. Vous commencez bien entendu par vous attaquer aux Trèfles et la Dame 
apparaît lorsque vous jouez vers l'As du mort. Deux positions intéressantes sont possibles : la Dame 
sèche ou Dame-Valet secs. Faut-il impasser Nord ou tirer en tête ?

  Il s'agit du principe du "moindre choix", il est théoriquement meilleur de faire l'impasse.
L'idée est qu'avec Dame-Valet secs, l'adversaire n'aurait pas toujours mis la Dame, on imagine 
qu'environ une fois sur deux, il aurait fourni le Valet. S'il ne l'a pas fait, c'est qu'il ne l'a pas...



7

 10976
 83
 RV98
 1065

 853
 D10954
 543
 A8

 DV
 R762
 A10
 DV974

 AR42
 AV
 D762
 R32

Entame :5

Par : Est 1SA +1

Sud Ouest Nord Est

— — 1  1 SA

— — —

Difficulté 

  1SA = 16-18 H, régulier, un arrêt Pique au moins.

  Vous souhaitez bien entendu encaisser vos Carreaux et préservez donc précieusement votre As de 
Pique, seule carte qui permette d'atteindre le mort, en prenant l'entame du Roi. Vous tirez l'As de 
Carreau et rejouez le Valet, que vous surprenez de la Dame, pour pouvoir insister dans la couleur, si 
la défense laisse passer (à juste titre). En main au Roi, Nord insiste à Pique (jouer Cœur ne serait pas 
plus efficace) pour l'As du mort et vous encaissez vos huit levées.

  Si vous avez laissé passer "machinalement" le premier tour de Pique, pour couper les 
communications de la défense dans la couleur (guère utile puisque Nord, détenteur de la longue, 
détient nécessairement les reprises de main pour justifier son ouverture), Nord en rejoue, faisant 
"disparaître" l'As du mort. Impasse Carreau, ça marche, mais seulement six levées...

8

 AR2
 D84
 ARD87
 D7

 V8763
 R752
 1052
 2

 4
 103
 63
 ARV96543

 D1095
 AV96
 V94
 108

Entame :As

Par : Nord 5 =

Sud Ouest Nord Est

— 4  —

5  — 5  —

5  — — —

Difficulté 

  4 = Barrage, huit belles cartes.
  5 = Interrogative à Carreau, lorsqu'on répond à une ouverture de barrage.
  Cette enchère demande au partenaire s'il contrôle les Carreaux.
  5 = Réponses par paliers, le premier dénie le contrôle à Carreau.
  (5 aurait promis le contrôle du second tour, 5SA le contrôle du premier tour).
  5 = Personne ne contrôle les Carreaux... C'est bien dommage, arrêtons-nous ici.

  Il n'est pas très compliqué d'entamer l'As de Carreau (les adversaires ont bien expliqué qu'ils ne 
contrôlaient pas la couleur...) et ainsi encaisser les deux levées qui reviennent à la défense.
  Si Sud a "planté" 6, la même entame lui rappellera l'existence des interrogatives...



Février 2023 Les fausses cartes (2) 

1 

6SA par Sud, entame 3 de Pique, Sud prend en main et joue un petit Trèfle 
pour le Roi du mort. 
 
Si vous prenez de l’As, Sud, s’il ne possède pas le Valet, pourrait bien tenter 
et réussir l’impasse contre votre partenaire ! 
 
En revanche, si vous laissez passer, glacial, le Roi de Trèfle, le déclarant 
pourrait fort bien se tromper au second tour de la couleur ! 

2 

4♥ par Sud, entame As-Roi de Pique et le 2 coupé au mort du 8 d’atout. 
 
Pour justifier son effort de manche, Sud possède à coup sûr le Roi de Carreau 
et l’As de Cœur ! 
 
Si vous surcoupez du Valet, il n’aura d’autre choix que de tenter, ensuite, 
l’impasse à votre Roi. 
 
Alors ? Surcoupez du Roi ! Il va avoir alors une ligne de jeu perdante : As de 
Cœur et Cœur pour le 9, craignant un Valet quatrième en Ouest ! 

N E S O 

1♣ - 1♥ 1♠ 

2♥ - 2SA - 

4♥ FIN   

Les mains cachées : 

Les mains cachées : 

N E S O 

1♣ - 3SA - 

4SA - 6SA FIN 

 

♠ AV2 

♥ R108 

♦ AD10 

♣ RD105 

 

♠ 87 

♥ V9532 

♦ 765 

♣ A42 

 

♠ 63 

♥ D1098 

♦ AV 

♣ AD1072 

 

♠ 94 

♥ RV6 

♦ D108743 

♣ 94 

OUEST 

♠ 106543 

♥ 74 

♦ 843 

♣ V96 

SUD 

♠ RD9 

♥ AD6 

♦ RV92 

♣ 873 

OUEST 

♠ ARD72 

♥ 43 

♦ 952 

♣ V63 

SUD 

♠ V1085 

♥ A752 

♦ R6 

♣ R85 http://www.bridgeplus.com 

La boutique : 



9

 RDV5
 54
 RDV
 ARD9

 8
 RV93
 96543
 1042

 A1063
 D8
 A1082
 763

 9742
 A10762
 7
 V85

Entame :3

Sud 3SA -1

Sud SudOuest OuestNord NordEst Est

— —

2 SA — 3  —

3  — 3 SA —

— —

— —

— — — —

—

Difficulté 

  Vous entamez du 3 de Carreau, vos cinq minuscules Cœurs ne vous emballant pas plus que ça, 
surtout avec quatre en Nord et au moins deux en Sud, d'après les enchères. Le déclarant appelle la 
Dame du mort, que votre partenaire capture goulûment de l'As. Il rejoue brillamment le 2 de Carreau, 
et vous êtes bien évidemment tenté de faire le 9. Regardez le diagramme, ce faisant, vous bloqueriez 
la couleur et limiteriez votre camp à quatre levées. Il fallait débloquer le Valet, tirer le Roi, et rejouer 
le 9 pour que votre partenaire surprenne du 10 et encaisse le cinquième Carreau !
  Comment savoir ? Tout vient de la lecture du 2 de Carreau ! Si c'est un honnête pair-impair du 
résidu, cela ne change rien de débloquer le Valet, car la couleur est 4-4 en flanc. Ici, avec cinq cartes 
dans la couleur d'entame en Est, il est classique de "mentir" sur sa parité, car rejouer un gros Carreau 
à ce stade laisserait croire à un résidu de deux cartes... Mais il faut y penser !

  Difficile (pour ne pas dire impossible) de trouver le contrat de 4, 4, ou 5, tous gagnants...

10

 V2
 R3
 97642
 ARV6

 R
 D1087
 AD103
 9753

 AD10643
 54
 85
 D82

 9875
 AV962
 RV
 104

Entame :6

Par : Nord 1SA +4

Sud Ouest Nord Est

—

1  — 1 SA —

— —

Difficulté 

  1 = Obligatoire, aussi petites soient vos cinq cartes...
  1SA = L'enchère de 2 ne devrait pas vous effleurer l'esprit, avec seulement 8 H...

  Vous passez bien évidemment le Roi du mort, qui fait la levée.
L'impasse à Trèfle vous tend les bras et, comme vous êtes dans un bon jour, elle fonctionne.
Attention cependant, si vous appelez mécaniquement le Valet du mort, le partage 4-1 de la couleur 
ne vous donnera droit qu'à trois levées avant de devoir rendre la main. Plus un...

  Si, prévoyant, vous avez anticipé le cas du Roi sec et que vous êtes parti d'un petit, vous pourrez 
réaliser tous vos Trèfles en revenant en main grâce à la précieuse communication de la Dame de 
Pique. Plus quatre ! Pas fréquent et certainement une très bonne note.



11

 D54
 1092
 A76
 V942

 V62
 63
 D10832
 R83

 AR7
 AR4
 R54
 AD107

 10983
 DV875
 V9
 65

Entame :D

Nord 4 +2

Sud SudOuest OuestNord NordEst Est

— — 2  —

2  — 2 SA —

3  — 3  —

4  — — —

— — — —

— — —

Difficulté 

  2, suivi de 2SA = 22-23 H, régulier.
  4 = Il en manque trop pour envisager un chelem...
  (Sud aurait pu enchérir 3SA sur 2SA, avec sa main 4.3.3.3.)

  Vous prenez l'entame de la Dame de Carreau de l'As, joignez le mort à Trèfle et laissez filer le 9 de 
Pique, qui tient, puis réitérez l'impasse et purgez le dernier atout.

  Maintenant, ne vous endormez pas sur vos lauriers et essayez de faire mieux que ceux qui auront 
joué 3SA (ils feront onze levées sans effort), ils seront sûrement légion. Purgez les atouts, éliminez 
les Trèfles, tirez As-Roi de Coeur puis jouez Roi de Carreau et Carreau. Est ne peut éviter d'être en 
main et, n'ayant plus de Cœur, le voilà obligé de jouer coupe et défausse...
  Vous défaussez un Cœur d'une main et coupez de l'autre, douze brillantes levées !

12

 ARV
 V85
 10986
 V96

 D2
 R2
 A43
 RD7532

 986
 A1097
 RDV2
 108

 107543
 D643
 75
 A4

Entame :Roi

Par : Ouest 2 +1

Sud Ouest Nord Est

1  — 1 SA

— 2  — —

—

Difficulté 

  2 = Six cartes, main de première zone. Ce qui devient le contrat final.

  Vous recensez six levées d'atout s'ils sont bien sont répartis, l'As de Cœur et un Carreau que vous 
pourrez affranchir. Il faut essayer de faire mieux, en coupant un Coeur du côté court !
  Si vous prenez l'entame et rejouez Cœur pour ouvrir la coupe du mort, le flanc pourra s'opposer à ce 
plan en jouant atout, qu'il faudra prendre avec l'As du mort, sous peine de ne plus pouvoir capturer 
les atouts adverses. A ce stade, il vous sera impossible de revenir en main et le flanc s'empressera de 
faire sauter le 4 de Pique du mort, empêchant ainsi la coupe du côté court. 
  La solution consiste à laisser passer le Roi de Cœur car, même si le flanc joue atout, l'As de Cœur 
permet de venir en main à temps pour réaliser la coupe, la neuvième levée.

  L'entame atout réduisait à huit levée... Mais peut-on reprocher à Nord d'avoir entamé Coeur ?



13

 1063
 V853
 52
 V765

 9852
 962
 RDV3
 82

 ARDV74
 D4
 9
 ARD10

—
 AR107
 A108764
 943

Entame :R

Nord 4 -1

Sud SudOuest OuestNord NordEst Est

1  1 
— 3  X 4 
— — 4  —

— —

— —

— — — —

—

Difficulté 

  1 = Les enchères n'en resteront pas là...
  De plus, ouvrir au palier de 2 prend beaucoup de place, il sera alors difficile de se décrire.
  3 = Barrage, avec quatre atouts.
  X = Du jeu (main de deuxième, court à Cœur ou main de troisième zone).
  4 = Attaque-défense, conforme à la loi des atouts avec ce fit dixième.
  4 = Je n'ai que trois perdantes ! Si le partenaire n'a pas de Piques, il aura des Trèfles...

  Vous entamez conventionnellement du Roi de Carreau (pour montrer un désir de coupe), votre 
partenaire fournit le 2 en pair-impair, et, sur la continuation de l'As, met le 9 de Carreau, préférentiel 
Cœur (Nord ayant fourni la Dame, Ouest est connu avec 962). C'est le déclic qui vous permet de 
jouer un petit Cœur sous votre As, Ouest ne se faisant pas prier pour vous offrir une coupe à Trèfle, 
la levée de chute. Excellente signalisation !

14

 987
 4
 ARV932
 R109

 R
 DV1032
 10765
 AD4

 AV532
 97
 D84
 653

 D1064
 AR865
—
 V872

Entame :4

Par : Ouest 5 +1

Sud Ouest Nord Est

—

1  — 2  X

3  4  — 4 
— 5  — —

—

Difficulté 

   X = Du jeu, limité par le Passe initial, et court à Cœur.
  3 =  Barrage, au nom du fit neuvième. Pour gêner les adversaires dans la recherche du fit.
  4 = Aucun point perdu à Cœur et une belle couleur cinquième, il faut se battre.
  4 = On ne s'attendait pas à entendre les Carreaux librement...
  Contrôle, Carreaux agréés. La main ne peut être plus belle et il faut jouer la manche.
  5= Pas de chelem, Est a passé d'entrée, n'oublions pas.

  Vous coupez l'entame et jouez Trèfle, Nord prend le Roi de l'As et contre-attaque atout.
Vous prenez en main, défaussez un Pique sur la Dame de Trèfle, faites l'impasse Pique (le Roi est en 
Sud, pour justifier l'ouverture), encaissez l'As de Pique puis terminez en double coupe.
  Douze levées, mais si vous avez commencé par deux tours d'atout, vous n'en ferez que onze...



15

 D106
 R63
 ARD107
 73

 RV9743
 754
 98
 82

 A
 AV82
 V6532
 AV6

 852
 D109
 4
 RD10954

Entame :8

Par : Sud 6 =

Sud Ouest Nord Est

1  — 2  2 
— — 3  —

4  — 4 SA —

5  — 6  —

— —

Difficulté 

  2 = Pour l'entame ou pour un éventuel contrat  de sacrifice, à vulnérabilité favorable.
  Passe, en Sud = Forcing. Sans rien de spécial à dire, voyons ce que le partenaire fera.
  3 = Le fit, espoir de chelem.
  4 = Contrôle (déniant les contrôles Pique et Trèfle), main agréable (sinon 4).

  Les enchères révèlent Roi-Dame de Pique mal placés et, pour gagner le coup, il va falloir réaliser 
un grand coup, un "squeeze-remise en main" ! As de Pique, As de Trèfle, Cœur pour la Dame, Trèfle 
coupé, Cœur pour le Roi, Trèfle coupé puis tous les atouts, en observant les défausses.
  Il reste V AV8 (au mort) et 3 R63 (en main) et vous avez surveillé les défausses d'Est.
Il a gardé deux Piques ? Sa Dame de Carreau est seconde, tirez en tête. Il n'en a gardé qu'un ?
Jouez la couleur, il va jouer Carreau dans la fourchette. Brillantissime !!!

https://www.bridgeplus.com/voyage/carnac-hotel-les-salines-4/
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 6
 R98742
 R63
 832

 V94
 DV3
 5
 ARD1065

 RD10732
—
 AV1082
 94

 A85
 A1065
 D974
 V7

Entame :Roi

Par : Ouest 4 =

Sud Ouest Nord Est

1  2  2 SA

3  4  — —

—

Difficulté 

  2 = Bicolore Coeur-Trèfle, au moins 5-5, belles couleurs.
  2SA = 10-11 H, arrêts Cœur et Trèfle.
  3 = Compétitif, la vulnérabilité est favorable.

  L'As du mort (si Nord détient six cartes dans la couleur, laisser passer serait dramatique : Trèfle 
coupé, Cœur pour l'As et Trèfle coupé, une levée de chute avant de prendre la main), trois tours 
d'atout et Dame de Carreau laissée filer. Sud peut laisser passer une fois mais pas deux car il ne ferait 
plus son Roi, et n'ayant plus de Trèfle, contre-attaque Cœur. Nord prend de l'As et ne fera plus que sa 
Dame de Trèfle, maintenant ou plus tard, selon son bon vouloir. Juste fait.

  Pour battre le contrat, il faut entamer Cœur sous l'As, pour recevoir une coupe Carreau, la défense 
réalisant ensuite une levée dans chaque mineur. De la science-fiction...

https://www.bridgeplus.com/voyage/megeve-les-chalets-du-prariand-3/
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 ARV32
 A653
 2
 AD6

 8654
 R
 D1076
 V753

 D97
 V9872
 V84
 94

 10
 D104
 AR953
 R1082

Entame :Roi

Par : Nord 4 =

Sud Ouest Nord Est

— 1 
X 3  — —

X — 4  —

— —

Difficulté 

  3 = Barrage, avec quatre atouts. Avec plus de jeu, on dirait 2SA, "Truscott".
  X n°2 = Main de deuxième zone, court à Cœur ou main de troisième zone (ici, les deux).
  4 = Annonçons notre couleur cinquième en espérant que le partenaire ne s'envole pas.

  Est entame conventionnellement du Roi de Carreau (montrant un désir de coupe), puis contre-
attaque du 10 de Trèfle. L'As du mort, suivi de l'As d'atout, pour découvrir le Roi sec en Ouest.
  La nouvelle n'est pas si bonne puisque l'absence du 10 d'atout vous obligera à en concéder deux, en 
plus de la première levée. Mais vous n'aurez aucun problème pour gagner, il vous suffira de 
défausser un Cœur (et de couper le dernier) et un Pique sur les Trèfles du mort. Juste fait.

  Atout Cœur, Est réalise neuf levées, Nord ne pouvant faire de coupe à Pique.
  Sauf sur l'introuvable (ou plutôt farfelue) entame d'un petit Trèfle, pour un retour Pique...
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 V1096
 D952
 10
 9765

 R73
 AR103
 R65
 AR4

 AD42
 V874
 V
 DV103

 85
 6
 AD987432
 82

Entame :D

Ouest 6SA =

Sud SudOuest OuestNord NordEst Est

4 
— 4 SA — 5 
— 6 SA — —

—

—

— — — —

— —

Difficulté 

  4 = Barrage, huit belles cartes.
  4SA = Blackwood, atout Cœur.
  5 = Une clé.
  6SA = Douze levées sont assurées, à condition de ne pas en perdre deux à Trèfle à l'entame...
  Pour cela (et pour la marque), il suffit de jouer le contrat de la main d'Ouest !

  Comme prévu, les douze levées sont là, il ne reste plus qu'à essayer d'embrouiller le flanc sur le 
défilé des Coeurs pour en faire treize, ça ne devrait pas marcher... En effet, les défenseurs vont 
s'appliquer à donner le compte des couleurs, pour ainsi reconstituer la main du déclarant, ce qui 
devrait leur permettre "d'offrir" la treizième levée, qui leur coûterait très cher !

  A noter que le contrat de 6 chute, sur l'entame évidente du Valet de Trèfle.
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 D98
 87
 932
 108532

 A1052
 RV6
 D5
 AR74

 4
 AD9543
 RV107
 V9

 RV763
 102
 A864
 D6

Entame :5

Par : Ouest 3SA +1

Sud Ouest Nord Est

— 1 SA X 2 
— 2  — 3 SA

— — —

Difficulté 

  X = Une mineure au moins cinquième et une majeure exactement quatrième. 
  2 = Stayman, on "oublie" le Contre. 
  3SA = Probablement le seul contrat de manche viable. L'alternative consisterait à dire 3, mais est-
il raisonnable de penser à jouer 5 avec cette main régulière de 10 H seulement ? Quoi qu'il en soit, 
cela ne changerait pas grand chose ici, puisque l'ouvreur n'aura aucun mal à conclure à 3SA.

  L'entame attendue à Carreau est posée sur la table, le 10 du mort fait la levée.
La donne vous crie d'éviter Sud, qui pourrait traverser Roi-Valet de Carreau et vous faire chuter !
  Oubliez donc le maniement théorique à neuf cartes des Trèfles, et faites l'impasse contre Sud, après 
avoir tiré le Roi. Même si elle échouait, vous auriez un arrêt positionnel à Carreau...
  Rien ne pourrait alors vous empêcher de gagner, ici, vous allez même faire dix levées !
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 V62
 R9764
 V2
 762

 RD107
 D8
 R83
 V1054

 43
 A53
 109754
 A93

 A985
 V102
 AD6
 RD8

Entame :6

Par : Est 3SA -1

Sud Ouest Nord Est

— — 1 SA

— 2  — 2 
— 3 SA — —

—

Difficulté 

  Une séquence sans histoire, où le contrat atteint devrait être celui du champ. 

  Nord prend l'entame de l'As et rejoue le 5, en "pair-impair du résidu".

  Vous réalisez, qu'en prenant du Roi, vous pourrez, certes, affranchir vos Carreaux mais sans jamais 
pouvoir reprendre la main pour les encaisser. Il vous faut donc espérer que votre partenaire en 
possède un troisième et laisser passer ce second tour pour maintenir les communications ouvertes, en 
espérant que le déclarant soit obligé de rendre la main. N'ayant que huit levées, il devra passer par les 
Piques, ce qui permettra de faire chuter la contrat.
  Nord devra cependant être très vigilant, surtout si le Valet de Pique est joué rapidement du mort 
(pour faire croire à une impasse à la Dame) ! Il devra "sauter" sur son As (pour rejouer Carreau), 
sous peine de filer la levée manquante, et donc le contrat, aux adversaires... Bien défendu !
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 V10632
 RD10
 R10
 754

 R84
 AV
 V3
 AD10962

 AD
 7532
 AD854
 83

 975
 9864
 9762
 RV

Entame :5

Par : Ouest 2 =

Sud Ouest Nord Est

1  —

1 SA 2  — —

—

Difficulté 

  1SA = 6-10 H, sans fit Cœur, sans quatre cartes à Pique.
  2 = Six cartes et une valeur d'ouverture.

  Nord entame du 5 de Carreau pour la Dame de son partenaire, que vous capturez de l'As.
Vous contemplez sept levées et l'impasse indirecte à Trèfle pourrait apporter la huitième...
  Mais c'est un leurre, car l'As est en Nord ! En effet, avec une séquence, Nord l'aurait entamée.
Il ne possède donc ni As-Roi ou Roi-Dame de Cœur, ni Dame-Valet ou Valet-10 de Trèfle, ce qui 
donne au moins 6 H en Sud (Dame de Carreau, Roi de Cœur et Valet de Trèfle).
  Un rapide compte des points s'impose : 15 chez vous + 12 chez l'ouvreur + 4 au mort soit 31.
Vous en connaissez déjà 6 en Sud, il ne peut donc plus avoir l'As de Trèfle, cela lui en ferait 10.
  Pour gagner, espérez l'As second en Nord et jouez deux fois petit, une fois les atouts purgés.
  Comme quoi, compter les points, c'est utile (et avec l'habitude, c'est de plus en plus facile) !
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 RD10
 R62
 8
 R109875

 A862
 D973
 AD62
 6

 954
 54
 109753
 D42

 V73
 AV108
 RV4
 AV3

Entame :X

Est 3SA =

Sud SudOuest OuestNord NordEst Est

1 SA

2  3  — 3 SA

— — —

1 SA

2  X 2  —

— 3  — 3 SA

— — —

Difficulté 

  2 = Naturel, six cartes.
  3 = Texas impossible donc Stayman
  3SA = Pas intéressé par les Coeurs, mais l'arrêt Pique. 
  (La seconde séquence est proposée si l'intervention est 2 "une majeure indéterminée")

  Faut-il prendre la Dame de Pique de Nord (et garder le Valet second comme arrêt positionnel) ou 
laisser passer (pour couper les communications adverses) ? Telle est la question...
  Et c'est la teneur à Carreau qui permet de trouver la réponse !

  En effet, si l'impasse échoue, c'est Sud qui sera en main, il faut donc garder le Valet second à Pique 
pour lui interdire de rejouer la couleur, sous peine d'offrir une levée !
  Un laisser-passer aurait été fatal (deux levées de chute)...
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 8753
 A3
 RV1084
 A9

 ARD6
 D108754
 A2
 6

 V1042
 RV
 D976
 RDV

 9
 962
 53
 10875432

Entame :As

Par : Sud 4 -3

Sud Ouest Nord Est

1  2  3  —

4  — — —

Difficulté 

  2 = La force de la main et la distribution 6-4 compensent la couleur un peu creuse.
  3 = Fit quatrième, forcing de manche.
  4 = Main minimum.

  Le coup va tourner au cauchemar pour le déclarant, la défense étant impitoyable !

  Sur l'entame de l'As de Trèfle, suivi du Roi et de la Dame, Ouest peut envisager de faire chuter le 
coup de trois levées, à la condition que son partenaire possède deux atouts. Pour ce faire, il contre-
attaque Pique à la quatrième levée, afin d'ouvrir sa coupe et ce avant d'avoir donné la coupe à Trèfle 
à son partenaire. La présence de l'As d'atout, qu'il faudra impérativement mettre au premier tour, lui 
permettra de donner la coupe à Trèfle... et d'en recevoir une à Pique !

24

 RV762
 RD8
 542
 64

 943
 742
 ADV10
 R97

 A
 965
 R83
 V108532

 D1085
 AV103
 976
 AD

Entame :6

Par : Nord 2 -1

Sud Ouest Nord Est

— — 1 
— 1  2  —

— —

Difficulté 

  Passe, en Nord = Tout pour ne pas ouvrir de 2 !
  2 = Le partenaire se souviendra que je n'ai pas dit 2 au premier tour...

  Vous entamez du 6 de Coeur, votre partenaire prend de l'As et continue de la Dame, le déclarant fait 
la levée du Roi et tire l'As de Trèfle avant de jouer Carreau. Qu'est-il en train de faire ?

  Sa façon de jouer devrait vous mettre la puce à l'oreille, il possède l'As de Trèfle sec et il tente 
d'accéder au mort, afin de défausser une perdante sur le Roi de Trèfle. Vous sautez donc sur votre As 
de Carreau et rejouez Coeur avant que la levée ne disparaisse !

  Vous ferez ensuite trois levées d'atout avec As-Roi-Dame dans votre camp, moins un.
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 V107
 DV98
 2
 RDV95

 642
 AR52
 R965
 84

 D3
 1043
 DV1084
 632

 AR985
 76
 A73
 A107

Entame :R

Est 3SA =

Sud SudOuest OuestNord NordEst Est

— 1 SA

2  3  — 3 SA

— — —

— 1 SA

— 2  — 2 
— 3 SA — —

—

Difficulté 

  2 = Si vous jouez que cela montre cinq Piques et une mineure quatrième. Sinon, Passe.
  3 = Texas impossible, donc Stayman. Forcing de manche.

  Votre adversaire entame du Roi de Pique et vous ne contemplez que sept levées...
Il faudra passer par les Trèfles pour trouver celles qui manquent, et donc rendre la main aux 
adversaires, mais sans leur permettre de défiler les Piques. Vous commencez donc par laisser passer 
deux fois la couleur avant de prendre de l'As, et c'est désormais spécifiquement Sud qu'il vous faut 
éviter, puisqu'il est devenu votre seul adversaire dangereux. Aussitôt dit, aussitôt fait, vous montez 
au mort à Carreau et jouez Trèfle pour votre As. Vous remontez à Coeur pour présenter un nouveau 
Trèfle. La Dame fait son apparition en Nord, vous la laissez maîtresse et vos Trèfles sont affranchis 
sans que Sud ne reprenne la main. En voici un joli baiser !
  Notez que si vous tirez l'As de Trèfle de votre main, un Nord éveillé jetterait sa Dame.

https://www.bridgeplus.com/voyage/greoux-les-bains-la-villa-borghese-4/
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 102
 96432
 AV8
 742

 V63
 V85
 976
 A1095

 987
 R107
 R543
 R83

 ARD54
 AD
 D102
 DV6

Entame :6

Par : Est 3SA -1

Sud Ouest Nord Est

2 SA

— 3  — 3 
— 3 SA — —

—

Difficulté 

  3 = Stayman.                    3 = Pas de Majeure quatrième.

  Sud entame du 6 de Carreau car sa couleur n'est pas assez prometteuse pour une quatrième 
meilleure (il n'a aucun honneur et peu de reprises de main) et, en Nord, vous passez le 10, le 
déclarant prend de la Dame. En main après l'échec de l'impasse Pique, vous pouvez trouver le flanc 
gagnant, si vous avez réalisé que l'entame n'est pas une "vraie" quatrième meilleure.
  Vous contre-attaquez Cœur (vous avez plus de chances de réaliser des levées dans cette couleur 
qu'à Trèfle) et, bonheur, le partenaire y détient As-Valet troisièmes, assez pour encaisser quatre 
levées dans la couleur qui, additionnées au Pique, consomment la chute.

  La "règle des onze" permet de diagnostiquer si une entame est une "vraie" quatrième ou pas.
Ici, 11 - 6 = 5, soit cinq cartes au dessus du 6, or vous avez recensé six dès la première levée...

https://www.bridgeplus.com/voyage/croisiere-madere-et-larchipel-des-acores/
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 AV1097
 752
 R6
 AR3

 5
 RD109864
 A8
 D87

 D8432
 A
 1053
 V1042

 R6
 V3
 DV9742
 965

Entame :Roi

Par : Sud 4 +1

Sud Ouest Nord Est

1 SA 3  X —

4  — — —

Difficulté 

  3 = Barrage, sept belles cartes. 
  X = D'appel, dans une optique compétitive, même si on est un peu juste en points.
  Laisser jouer 3, avec cette vulnérabilité, n'est pas très réjouissant en Tournoi par Paires...
  4 = Quoi d'autre ?
  Passe, en Nord = La manche est tout de même lointaine...

  Vous prenez et faites l'impasse au Roi de Trèfle et purgez les atouts. Vous coupez un Carreau, 
rentrez en main à Pique, coupez un second Carreau et tentez l'impasse Pique. Ouest est en main et ne 
peut jouer ni Carreau, en coupe et défausse, ni Coeur, sans donner le Roi. Il revient donc Pique, que 
vous prenez en main et il vous suffit alors de défausser une perdante Coeur sur le dernier Pique du 
mort, pour plus un, à condition de pouvoir y retourner...
  Avez-vous conservé le 7 d'atout de votre main ou la  Dame du mort ? J'espère pour vous...
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 AD2
 8653
 R43
 A102

 953
 A92
 A8
 RDV73

 R84
 RV7
 DV102
 964

 V1076
 D104
 9765
 85

Entame :R

Sud 1SA =

Sud SudOuest OuestNord NordEst Est

1  — —

1 SA — — —

— — —

— — — —

Difficulté 

  1SA = 10-13 H en réveil, régulier, un arrêt Pique au moins.

  Vous prenez de l'As de Pique (inutile de laisser passer, l'ouvreur a au moins une reprise de main, 
l'As de Carreau ou celui de Cœur), vous affranchissez les Cœurs. Ouest prend de l'As et défile ses 
Piques, vous défaussez un Carreau et un Trèfle du mort et deux Carreaux de votre main.
  A ce stade le flanc devrait encaisser l'As de Carreau et vous laisser faire le reste, mais Ouest 
pourrait être tenté de jouer petit sous l'As de Carreau, en espérant que vous passiez le Valet...
  Cette défense est très risquée en Tournoi par Paires... Certes, elle peut rapporter gros si le déclarant 
se trompe (moins un, proche du "top"), mais peut coûter tout aussi cher dans le cas contraire (plus 
un, proche du "zéro"). Le déclarant n'est pas devin, mais il pourra facilement envisager que, à 
vulnérabilité favorable, Est aurait répondu à l'ouverture d'Ouest avec un As.
  Il vaut donc mieux être raisonnable et encaisser l'As de Carreau...
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 RV53
 AR73
 R104
 76

 D86
 V952
 9762
 V8

 A1042
 1086
 AD3
 R43

 97
 D4
 V85
 AD10952

Entame :X

Nord 3SA +1

Sud SudOuest OuestNord NordEst Est

1  2 
3  — 3 SA —

— —

— —

— — — —

—

Difficulté 

  2 = Barrage, six belles cartes.
  3 = Cue-bid, demande en priorité l'arrêt Pique. Dénie quatre cartes à Cœur.
  3SA = Un arrêt Pique au moins.

  Vous capturez l'entame du Roi de Pique, bien obligé, vous contemplez huit levées et devez trouver 
(au moins) la neuvième sans rendre la main aux adversaires, sous peine de chuter...
  Bien évidemment, il faut vous résoudre à tenter l'impasse Trèfle (meilleur que de tirer As-Roi, en 
espérant que la Dame tombe) en choisissant un sens. Mais lequel ? Pile ou face ? Ou une idée ?

  Les Piques étant répartis 6-2 (les enchères), Est détient sept cartes inconnues et Ouest onze.
Qui a le plus de chances de détenir la Dame de Trèfle ? Ouest bien sûr (11 chances sur 18).
C'est donc contre lui que vous tentez l'impasse, elle réussit, la couleur est partagée 3-2, plus un.

30

 V10974
 108732
 8
 94

 R3
 DV65
 V743
 D53

 AD62
 9
 A652
 10872

 85
 AR4
 RD109
 ARV6

Entame :Valet

Par : Est 4 -1

Sud Ouest Nord Est

2 SA

— 3  — 3 SA

— 4  — 4 
— — —

Difficulté 

  3 = Stayman.     3SA = Les deux majeures quatrièmes.     4 = Transfert pour jouer à Coeur.

  Le flanc s'adjuge les deux premières levées et Nord, en main, calcule que son partenaire ne possède 
plus aucun point ! Dès lors, la seule option pour faire chuter le déclarant est de réaliser deux levées 
d'atout. Alors allons-y pour Trèfle, en coupe et défausse, qui ne donne rien puisqu'il ne reste aucune 
levée d'honneur à faire (si vous préférez, Est n'a rien d'utile à défausser).

  Que le déclarant coupe de sa main ou du mort, cela ne change rien, il va chuter si, par la suite, Nord 
laisse passer deux fois à Coeur. Si le déclarant joue un troisième tour d'atout, Nord prend et assène 
un quatrième coup de Trèfle, qui oblige le déclarant à couper de son dernier atout, Nord fera son 
dernier petit atout, une levée de chute. S'il ne joue plus atout mais défile ses gagnantes, Nord fera une 
coupe, pour le même résultat.
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 RDV95
 ADV8
 V76
 A

 A82
 10
 10543
 V9763

 643
 R64
 R98
 10842

 107
 97532
 AD2
 RD5

Entame :10

Par : Sud 3 -1

Sud Ouest Nord Est

1  — 1  —

2  — 2 SA —

3  — — —

Difficulté 

  2 = Bicolore cher, avec au moins 17 HL.
  2SA = "Modérateur", mais néanmoins forcing. Mais pas auto-forcing.
  3 = Minimum, non forcing.

  Ouest entame son singleton Carreau, qu'Est et Sud diagnostiquent aisément comme tel.
Pour pouvoir faire couper votre partenaire, vous devez, en Est, lui indiquer dans quelle couleur vous 
pouvez prendre la main. Puisque c'est à Cœur que votre partenaire pourra vous donner la main, 
fournissez le 2, non pas pour donner le compte, mais en préférentielle pour les Cœurs.
  Vous pourriez le confirmer à l'atout, mais le 7 de Trèfle sera difficilement lisible...
Un Ouest attentif, en main à l'As d'atout, sur lequel il aura plongé, contre-attaquera Cœur pour la 
Dame, suivi du 3 de Carreau pour la coupe, Cœur pour l'As et enfin une dernière coupe !
  Excellente signalisation, une levée de chute !
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 A
 AV107632
 98
 RD3

 DV832
 R4
 R75
 A64

 109764
—
 AV32
 8752

 R5
 D985
 D1064
 V109

Entame :Dame

Par : Sud 2 =

Sud Ouest Nord Est

1  — 1 
2  — — —

Difficulté 

  2 = Six cartes, ou cinq très belles, avec une valeur d'ouverture.
  Passe, en Ouest = Obligatoire avec cette main régulière de première zone.
  Passe, en Est = Réveiller avec si peu de jeu et cette longueur à Carreau n'est pas du tout tentant.

  Vous capturez l'entame de la Dame de Trèfle de l'As et comptez vos levées : un Pique que vous 
affranchirez, un Coeur et un Trèfle... Il faut faire cinq levée d'atout !

  Vous tirez donc l'As de Carreau et vous poursuivez d'un petit atout. En effet, si la couleur est 
partagée 3-3, pas de problème, un autre tour soldera la couleur. Mais si elle est répartie 4-2, vous 
"sauverez" une levée lorsqu'un des deux gros honneurs est second. Bon maniement, juste fait.

  Vérifiez qu'en partant "mécaniquement" du Valet, vous ne ferez que quatre levées...



Sud Ouest Nord Est

Sud Ouest Nord Est

Sud Ouest Nord Est

Sud Ouest Nord Est

 2
 R63
 R10753
 V752

 D10
 10874
 D984
 R43

 ARV7643
 D5
 V6
 106

 985
 AV92
 A2
 AD98

1  —

1  — 2  X

— 2  3  —

— —33

Entame : 5
Par : NS 3 =

 AD
 D75
 R863
 A874

 R987
 AV43
 V1072
 D

 10632
 92
 94
 RV1092

 V54
 R1086
 AD5
 653

—

1 SA — 2  —

2  — — —

34

Entame : Valet
Par : NS 2 +1

 9862
 D52
 V872
 A4

 AV104
 R87
 94
 D1073

 R3
 AV943
 D5
 9652

 D75
 106
 AR1063
 RV8

— — — 1 
— 1  — 1 SA

— — —

35

Entame : 8
Par : EO 1SA =

 3
 1072
 AD10975
 RD2

 D9752
 8
 32
 A9753

 AV108
 D9653
 64
 V6

 R64
 ARV4
 RV8
 1084

— — 1 SA

2  2  — —

—

36

Entame : 6
Par : EO 2 -1



Sud Ouest Nord Est

Sud Ouest Nord Est

Sud Ouest Nord Est

Sud Ouest Nord Est

 AV76
 A2
 ARD6
 1096

 R9
 109653
 1084
 AR3

 D85
 D8
 9752
 DV84

 10432
 RV74
 V3
 752

— —

1  — 1  —

3 SA — 4  —

— —37

Entame : 2
Par : NS 4 -1

 1062
 R65
—
 AV109832

 AD73
 V107
 ARV73
 D

 R98
 AD932
 1062
 75

 V54
 84
 D9854
 R64

—

3  X — 4 
— — —

38

Entame : 2
Par : EO 4 -1

 R10865
 D864
 A10
 D6

 V7
 V9
 R9432
 AR53

 AD93
 AR105
 V65
 V9

 42
 732
 D87
 108742

— 1  — —

2  — 2  —

2 SA — 3 SA —

— —39

Entame : As
Par : NS 3SA -1

 V843
 8642
 1075
 53

 9
 ARD105
 63
 D10974

 ARD5
 V73
 D982
 RV

 10762
 9
 ARV4
 A862

1  X 2 SA

— 4  — —

—

40

Entame : As
Par : EO 4 +1



 

La Boutique 

Bridge Plus 

135 rue de la Chalouère - BP 80101  49101 Angers cedex 02  tel : 02 41 37 04 74  email : bridgeplus@bridgeplus.com 
https://www.bridgeplus.com 

Adresse de livraison :  

Nom :  _________________________ Prénom : ___________________________________________  

Adresse :  _________________________________________________________________________  

CP :  _________________________ Ville : ______________________________________________  

Tel :  _________________________ Email :  _____________________________________________  

La liste de nos articles présent dans notre boutique : www.bridgeplus.com 

Désignation   PU 

Le compte des mains T1  ; G. Quéran 15.50 € 

Le compte des mains T2  ; G. Quéran 15.50 € 

Le compte des mains T3 ; G. Quéran 15.50 € 

Le Flash Visuel  ; G. Quéran 18.50 € 

Le Flash Visuel en déf.  ; G. Quéran 20.00 € 

Jeu, paires et match  ; G. Quéran 20.00 € 

Les Splinters  ; JP. Balian 15.00 € 

Les Cue-Bids ; M. Kerlero 15.00 € 

Les probabilité au bridge  ; A. Rouanet 15.00 € 

Les deux modernes  ; O. Beauvillain 15.50 € 

Le deux majeur faible  ; G. Quéran 15.50 € 

Les appels de préférence  ; P. Toffier 15.00 € 

Les enchères au bridge T1 ; M. Bessis 32.00 € 

Les enchères au bridge T2  ; M. Bessis 28.00 € 

Les enchères au bridge T3  ; M. Bessis 30.00 € 

90.00 € Pack les enchères au bridge  ; M. Bessis 

Désignation   PU 

La logique de l’entame  ; A. Levy 32.00 € 

Bien jouer en face du mort  ; R. Berthe 28.00 € 

Pas à pas T1 ; R. Berthe, N. Lebely 24.00 € 

Pas à pas T2  ; R. Berthe, N. Lebely 24.00 € 

Pas à pas T3  ; R. Berthe, N. Lebely 24.00 € 

Pas à pas T4  ; R. Berthe, N. Lebely 24.00 € 

Pas à pas T5  ; R. Berthe, N. Lebely 24.00 € 

Pas à pas T6  ; R. Berthe, N. Lebely 24.00 € 

Pas à pas T7  ; R. Berthe, N. Lebely 24.00 € 

4 boites à enchères à poser  39.95€ 

4 boites à enchères pocket  39.00 € 

Tapis  19.95 € 

Série de 8 étuis  29.95 € 

Jeu de cartes pour MAD  2.10 € 

1.95 € Jeu de cartes  

Total de la commande   

Merci de joindre votre chèque de règlement.  Frais de port : 1 livre 3.35 € / 2 livres : 5.08 € pour les autres 

articles : nous consulter. 

https://www.bridgeplus.com/boutique/
https://www.bridgeplus.com/boutique/
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